Curso de Lands Studio

Temario dia 2:

Interfaz de los comandos de renderizado.

Menu de inicio.

Gestidn de las pestafias.

Configuracién de la paleta.

Configuracién de los ajustes de renderizado.

Asignacion de materiales.

Objetos de terrenos.

Objetos urbanismo.

Asignacion por capa y por objeto.

Creacion y edicion de elementos del entorno, mediante sistemas
programados e imagenes propias.

Creacion de materiales.

Materiales basicos.

Materiales avanzados.

Madera, granito, marmol, losetas, mascara, mezcla.

Materiales por archivo de imagen de mapa de puntos, o fotografia
digital.

Sistemas de iluminacion.

Iluminacion solar, directa y por coordenadas con eleccién de la fecha
y la hora.

Iluminacién artificial, puntos de luz, focos, luces lineales.

Creacion de apliques.

Farolas.

Postes.

Edicion y creacion de plantas.

Generacion de panoramas.

Creacion de imagenes de 360 grados del entorno de un paisaje o

jardin.

Sistemas de animacion.

Paseo de camara, a través de un camino.
Paseo de camara con objetivo fijo.
Paseo de camara con objetivo mévil, o desplazando el punto de vista.
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